MODULE PREPARATOIRE AU TRAITEMENT DES PHOTOS
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Utilisation de Paint pour travailler sur des images

Vous pouvez utiliser Paint pour travailler sur des images, notamment des fichiers.jpg, .gif ou .bmp. Vous pouvez coller une image Paint dans un autre document que vous avez créé, ou l'utiliser comme arrière-plan de votre bureau. Vous pouvez même utiliser Paint pour afficher et modifier des photos scannées.

I.  Tracé des lignes et des formes

1.  Pour tracer un trait droit

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image1.png]


. 

2. Cliquez sur une épaisseur de trait dans le bas de la boîte à outils. 

3. Pour tracer le trait, faites glisser le pointeur de la souris. 

[image: image2]Remarques
· Les couleurs d'arrière-plan et de premier plan par défaut apparaissent à gauche de la palette de couleurs. Utilisez le bouton gauche de la souris pour dessiner avec la couleur de premier plan ou le bouton droit pour employer la couleur d'arrière-plan. La couleur de premier plan est utilisée pour les lignes, les encadrements des formes et le texte. La couleur d'arrière-plan est utilisée pour colorier l'intérieur des formes incluses et le fond des cadres de texte. Elle apparaît aussi quand vous utilisez la gomme. 

· Pour tracer une ligne parfaitement horizontale, verticale ou inclinée de 45 degrés, maintenez la touche MAJ enfoncée tout en faisant glisser le pointeur de la souris
Exercice
[image: image3.png]




Exercice  sur trait droit.

Bien comprendre les couleurs d'avant-plan et les couleurs arrière-plan
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Utilisez le bouton droit de la souris pour dessiner avec la couleur d'arrière-plan
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2.  Pour dessiner un trait quelconque

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image8.png]|/



. 

2. Pour tracer le trait, fait glisser le pointeur de la souris. 

Choisir le crayon et les couleurs avant et arrière-plan.

Exercice

[image: image9.png]



3.  Pour dessiner une courbe

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image10.png]2 |



. 

2. Cliquez sur une épaisseur de trait dans le bas de la boîte à outils. 

3. Tracez un trait droit en faisant glisser le pointeur de la souris. 

4. Cliquez sur le trait droit à l'emplacement que vous souhaitez incurver pour former un arc, puis fait glisser le pointeur de la souris pour ajuster la courbe. Recommencez cette étape pour former un second arc. 


[image: image11.png]
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Exercice
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4.  Pour dessiner une ellipse ou un cercle

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image14.png]


. 

2. Faites glisser le pointeur de la souris en diagonale. 

3. Vous pouvez dessiner un cercle parfait en maintenant la touche MAJ enfoncée pendant que vous faites glisser le pointeur.


[image: image15.png]



5.  Pour dessiner un rectangle ou un carré

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image16.png]


 pour créer une forme aux coins carrés ou sur 
[image: image17.png]


pour créer une forme aux coins arrondis. 

2. Pour dessiner un rectangle, fait glisser le pointeur de la souris diagonalement dans la direction voulue. 

3. Pour dessiner un carré, maintenez la touche MAJ enfoncée tout en faisant glisser le pointeur de la souris. 


[image: image18.png]



Exercice

[image: image19.png]



6.  Pour dessiner un polygone

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image20.png]


. 

2. Pour dessiner le polygone, fait glisser le pointeur de la souris et cliquez pour marquer les sommets du polygone, puis double-cliquez quand vous avez terminé la figure. 

Pour utiliser uniquement des angles de 45 et de 90 degrés, maintenez la touche MAJ enfoncée pendant que vous faites glisser le pointeur.


[image: image21.png]



Exercice

[image: image22.png]



II. Insertion de texte dans des images

1.  Pour taper du texte et le mettre en forme

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image23.png]


. 

2. Pour créer un cadre de texte, fait glisser le pointeur en diagonale jusqu'à obtenir la taille désirée. 

3. Dans la barre d'outils de texte, cliquez sur la police, la taille et le style que vous voulez appliquer au texte. 

4. Cliquez à l'intérieur du cadre de texte, tapez ou collez le texte, puis effectuez s'il y a lieu l'une des opérations suivantes : 

· Déplacer ou agrandir le cadre de texte. 

· Cliquer sur une couleur pour modifier la couleur du texte. 

· Cliquer sur 
[image: image24.png]


dans la boîte à outils pour insérer le texte sur un arrière-plan coloré. Cliquez ensuite avec le bouton droit dans la palette de couleurs pour modifier la couleur d'arrière-plan. 

Remarques
· Vous pouvez afficher la barre d'outils de texte en cliquant dans le menu Affichage sur Barre d'outils texte. Si la barre d'outils masque des parties de la fenêtre Paint, vous pouvez la faire glisser vers n'importe quel emplacement de la fenêtre. 

· Vous ne pouvez entrer du texte dans une image que dans la vue normale. 

· Vous pouvez insérer du texte dans l'image en cliquant à l'extérieur du cadre de texte. 

· Vous ne pouvez coller du texte que lorsque l'outil texte est sélectionné. Il n'est pas possible de coller des graphiques. 

· Vous pouvez annuler jusqu'à trois modifications en cliquant dans le menu Edition sur Annuler. 

III. Utilisation des couleurs

1.  Pour définir les couleurs de premier plan et d'arrière-plan par défaut

· Pour définir la couleur de premier plan, cliquez sur une couleur de la palette de couleurs. 

· Pour définir la couleur d'arrière-plan, cliquez avec le bouton droit de la souris sur une couleur de la palette de couleurs. 

[image: image25]Remarques
· La couleur de premier plan est utilisée pour les lignes, les encadrements des formes et le texte. La couleur d'arrière-plan est utilisée pour colorier l'intérieur des formes incluses et le fond des cadres de texte. Elle apparaît aussi quand vous utilisez la gomme. 

· Les couleurs d'arrière-plan et de premier plan par défaut apparaissent à gauche de la palette de couleurs. Le carré de couleur supérieur représente la couleur de premier plan. Le carré de couleur inférieur correspond à la couleur d'arrière-plan. 
Avant plan :  noir

Arrière-plan : rose fuchsia
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2.  Pour colorier une zone ou un objet

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image27.png]


. 

2. Cliquez sur la zone ou l'objet à colorier. 

[image: image28]Remarques

· Si la forme à colorier présente des interruptions dans son contour, la couleur de remplissage envahit le reste de la zone de dessin. Pour rechercher et fermer les ouvertures, cliquez sur le menu Affichage, pointez sur Zoom, puis cliquez sur Grande taille ou Personnaliser. 
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3.  Pour peindre au pinceau

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image30.png]


. 

2. Cliquez sur une forme de pinceau au bas de la boîte à outils. 

3. Pour peindre, fait glisser le pointeur de la souris. 


[image: image31.png][ e




4.  Pour créer des effets de pistolet

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image32.png]


. 

2. Cliquez sur une taille de vaporisation en bas de la boîte à outils. 

3. Pour vaporiser, fait glisser le pointeur de la souris. 


[image: image33.png]



Exercice

· Reprenez le modèle oiseaux2.jpg

· Servez-vous du modèle et repassez sur les traits de l'oiseau de manière à obtenir les effets suivants:

[image: image34.png]
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5. Pour créer des couleurs personnalisées

1. Dans la palette de couleurs, cliquez sur la couleur que vous voulez modifier. 

2. Dans le menu Couleurs, cliquez sur Modifier les couleurs. 

3. Cliquez sur Définir les couleurs personnalisées. 

4. Cliquez sur le modèle de couleur pour modifier la Teinte et la saturation (Satur.), puis déplacez le curseur sur le gradient de couleur pour modifier la luminescence (Lum.). 

5. Cliquez sur Ajouter aux couleurs personnalisées, puis sur OK. 

6.  Pour utiliser le noir et blanc au lieu de la couleur

1. Dans le menu Image, cliquez sur Attributs. 

2. Cliquez sur Noir et blanc. 

[image: image36]Remarque
· Si vous passez du noir à la couleur, seul votre nouveau dessin sera en couleur. 

7.  Pour inverser toutes les couleurs d'une image

· Dans le menu Image, cliquez sur Inverser les couleurs. 

[image: image37]Remarque

· Chaque couleur est remplacée par sa couleur complémentaire. Par exemple, le rouge devient cyan et le bleu devient jaune. 

8.  Pour changer la couleur d'un trait existant

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image38.png]


. 

2. Dans la palette de couleurs, cliquez sur une couleur différente. 

3. Placez le pointeur de sorte qu'il touche le trait que vous voulez changer, puis cliquez. 

[image: image39]Remarques
· Si le trait fait partie d'une forme, les éventuels traits de liaison verticaux et horizontaux adoptent également la nouvelle couleur. 

· Pour être sûr de ne modifier que la couleur du trait, et non les alentours, effectuez un zoom pour agrandir l'image. 

· Vous pouvez annuler jusqu'à trois modifications en cliquant dans le menu Edition sur Annuler. 

9.  Pour copier la couleur d'une zone ou d'un objet dans une autre zone ou un autre objet

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image40.png]


. 

2. Cliquez sur l'objet dont vous voulez copier la couleur. 

3. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image41.png]


. 

4. Cliquez sur l'objet ou la zone où vous voulez copier la nouvelle couleur. 

[image: image42]Remarque
· Pour utiliser une couleur comme couleur d'arrière-plan ou pour gommer avec une couleur qui n'est pas dans la palette de couleurs, cliquez avec le bouton droit de la souris sur cette couleur dans votre image. La couleur d'arrière-plan est utilisée pour colorier l'intérieur des formes incluses et le fond des cadres de texte. Elle apparaît aussi quand vous utilisez la gomme. 

IV. Effacement

1.  Pour effacer une petite surface

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image43.png]


. 

2. Cliquez sur une forme de gomme dans le bas de la boîte à outils. 

3. Faites glisser le pointeur de la souris sur la zone à effacer. 

[image: image44]Remarques
· La couleur d'arrière-plan sélectionnée indique quelle couleur sera laissée intacte par la gomme. Vous pouvez modifier la couleur d'arrière-plan en cliquant avec le bouton droit sur une autre couleur de la palette de couleurs. La couleur d'arrière-plan est utilisée pour colorier l'intérieur des formes incluses et le fond des cadres de texte. Elle apparaît aussi quand vous utilisez la gomme. 

· Pour changer une couleur spécifique (sans modifier le reste), adoptez comme couleur de premier plan la couleur à effacer et comme couleur d'arrière-plan la couleur que vous voulez lui substituer. Cliquez sur la gomme, puis cliquez sur le bouton droit pour changer la couleur. 

· Vous pouvez annuler jusqu'à trois modifications en cliquant dans le menu Edition sur Annuler. 

2.  Pour effacer une grande surface

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image45.png]


pour sélectionner une zone rectangulaire ou sur 
[image: image46.png]


pour sélectionner une zone de forme libre. 

2. Faites glisser le pointeur de la souris pour sélectionner la zone à effacer. 

3. Dans le menu Edition, cliquez sur Effacer la sélection. 

3. Pour effacer la totalité d'une image

1. Si une partie de l'image est sélectionnée, cliquez à l'extérieur de la zone sélectionnée. 

2. Dans le menu Image, cliquez sur Effacer l'image. 

4. Pour annuler des modifications

1. Dans le menu Edition, cliquez sur Annuler. 
[image: image47]Remarque

· Vous pouvez annuler jusqu'à trois modifications en cliquant dans le menu Edition sur Annuler. 

V. Travail sur une partie de l'image

A. Pour sélectionner une partie d'une image

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image48.png]


pour sélectionner une zone rectangulaire, puis faites glisser le pointeur en diagonale sur la zone. 

2. Vous pouvez également cliquer sur 
[image: image49.png]


pour sélectionner une zone de forme libre, puis déplacer le pointeur pour entourer la zone.

[image: image50]Remarque
· Vous pouvez faire disparaître la zone de sélection en cliquant à l'extérieur de celle-ci. 

B. Pour copier et coller une partie d'une image

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image51.png]


pour sélectionner une zone rectangulaire ou sur 
[image: image52.png]


pour sélectionner une zone de forme libre. 

2. Faites glisser le pointeur pour délimiter la zone que vous voulez copier. 

3. Sélectionnez une méthode d'insertion. 

· Cliquez sur 
[image: image53.png]


 pour coller une image opaque. Cela veut dire que votre sélection recouvrira l'image existante, en utilisant les couleurs de premier plan et d'arrière-plan de l'objet sélectionné. 

· Cliquez sur 
[image: image54.png]


 pour coller une image transparente. Cela veut dire que l'image existante apparaîtra à travers votre sélection et que la couleur d'arrière-plan de la sélection ne sera pas visible. 

4. Dans le menu Edition, cliquez sur Copier. 

5. Dans le menu Edition, cliquez sur Coller. 

6. Faites glisser la sélection jusqu'à la destination choisie pour la copie. 

[image: image55]Remarques
· Vous ne pouvez pas coller des graphiques quand l'outil texte est sélectionné. 

· Pour coller plusieurs copies d'un objet, maintenez la touche CTRL enfoncée pendant que vous faites glisser l'objet collé vers un nouvel emplacement. Recommencez autant de fois que nécessaire. 

· Vous pouvez annuler jusqu'à trois modifications en cliquant dans le menu Edition sur Annuler. 

· Vous pouvez faire disparaître la zone de sélection en cliquant à l'extérieur de celle-ci. 

C. Pour enregistrer une partie d'une image dans un autre fichier bitmap

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image56.png]


pour sélectionner une zone rectangulaire ou sur 
[image: image57.png]


pour sélectionner une zone de forme libre. 

2. Faites glisser le pointeur pour définir la zone que vous voulez enregistrer. 

3. Dans le menu Edition, cliquez sur Copier vers. 

4. Spécifiez le dossier et le nom du fichier, puis cliquez sur Enregistrer. 

D. Modification de l'aspect d'une image

1. Pour changer la taille d'une image

1. Dans le menu Image, cliquez sur Attributs. 

2. Cliquez sur l'unité de mesure à utiliser pour la largeur et la hauteur. 

3. Tapez les mesures voulues dans les zones Largeur et Hauteur. 

[image: image58]Remarques

· Vous pouvez également redimensionner votre image en faisant glisser les trois poignées de redimensionnement, situées dans le coin inférieur droit et sur les côtés inférieur et droit de votre image. 

· Si sa taille en cours est supérieure à la taille spécifiée, elle sera coupée à partir du côté droit et du bas pour tenir dans les dimensions spécifiées. Si sa taille en cours est inférieure à la taille spécifiée, la zone en excédent sera remplie avec la couleur d'arrière-plan sélectionnée. 

· Vous pouvez annuler jusqu'à trois modifications en cliquant dans le menu Edition sur Annuler. 

2. Pour effectuer un zoom avant ou arrière sur une image

· Dans le menu Affichage, pointez sur Zoom, puis cliquez sur Taille normale, Grande taille ou Personnaliser. 

[image: image59]Remarque

· Vous ne pouvez entrer du texte dans une image que dans la vue normale. 

3. Pour agrandir la zone d'affichage

· Dans le menu Affichage, cliquez sur Afficher l'image. 

Votre image remplit toute la zone d'affichage. Vous pouvez retourner à l'affichage précédent en cliquant sur tout emplacement de l'image.

[image: image60]Remarques
· Vous ne pouvez pas modifier l'image dans ce mode d'affichage. 

· Vous pouvez également agrandir la zone d'affichage en masquant la boîte à outils, la palette de couleurs ou la barre d'état. Pour ce faire, désactivez leurs coches respectives dans le menu Affichage. 

4. Pour afficher le quadrillage

1. Dans le menu Affichage, pointez sur Zoom, puis cliquez sur Personnaliser. 

2. Sous Faire un zoom de, cliquez sur 400%, 600% ou 800%, puis sur OK. 

3. Dans le menu Affichage, pointez sur Zoom, puis cliquez sur Afficher la grille. 

[image: image61]Remarque
· Vous pouvez supprimer le quadrillage en répétant l'étape 3 et en ôtant la coche de la commande Afficher la grille ou en cliquant sur Affichage, en pointant sur Zoom, puis en cliquant sur Taille normale. 

5. Pour retourner ou faire pivoter une image ou un objet

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image62.png]


pour sélectionner une zone rectangulaire ou sur 
[image: image63.png]


pour sélectionner une zone de forme libre. 

2. Faites glisser le pointeur de la souris pour encadrer l'élément que vous voulez retourner ou faire pivoter. 

3. En bas de la boîte à outils, cliquez sur l'une des options suivantes : 

· Cliquez sur 
[image: image64.png]


 pour retourner ou faire pivoter une image opaque. Cela veut dire que votre sélection recouvrira l'image existante, en utilisant les couleurs de premier plan et d'arrière-plan de l'objet sélectionné. 

· Cliquez sur 
[image: image65.png]


 pour retourner ou faire pivoter une image transparente. Cela veut dire que l'image existante apparaîtra à travers votre sélection et que la couleur d'arrière-plan de la sélection ne sera pas visible. 

4. Dans le menu Image, cliquez sur Retourner/Faire pivoter. 

5. Cliquez sur l'option voulue. 

Exercice:

· Récupérez le fichier Tag1.jpg

· Réduisez les proportions de 25% pour visualiser le fichier entièrement à l'écran.

· Redessinez l'œil du persannage en le colorant en rouge

· Inscrivez Made in Belgium comme légende

[image: image66.png]



[image: image67]Remarque

· Vous pouvez annuler jusqu'à trois modifications en cliquant dans le menu Edition sur Annuler. 

6. Pour étirer ou incliner un élément

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image68.png]


pour sélectionner une zone rectangulaire ou sur 
[image: image69.png]


pour sélectionner une zone de forme libre. 

2. Faites glisser le pointeur de la souris pour sélectionner l'élément à modifier. 

3. Dans le menu Image, cliquez sur Étirer/Incliner. 

4. Cliquez sur l'option voulue, puis tapez un pourcentage ou un degré. 

5. En bas de la boîte à outils, cliquez sur l'une des options suivantes : 

· Cliquez sur 
[image: image70.png]


 pour étirer ou incliner une image opaque. Cela veut dire que votre sélection recouvrira l'image existante, en utilisant les couleurs de premier plan et d'arrière-plan de l'objet sélectionné. 

· Cliquez sur 
[image: image71.png]


 pour étirer ou incliner une image transparente. Cela veut dire que l'image existante apparaîtra à travers votre sélection et que la couleur d'arrière-plan de la sélection ne sera pas visible. 

RemarqueVous pouvez annuler jusqu'à trois modifications en cliquant dans le menu Edition sur Annuler. 

Exercice

· Récupérez le fichier caissières.jpg et coupez une partie de la photo des caissières

· Copiez et coller le découpage dans un nouveau fichier

· Récupérez le fichier soldes.jpg et collez/positionnez le découpage en bas à droite

· Déterminez un encadré texte et écrivez DACT-ECOLE Soldes !!!

[image: image72.png]



VI. Pour imprimer une image

· Dans le menu Fichier, cliquez sur Imprimer. 

[image: image73]Remarques
· Vous pouvez voir l'aspect qu'aura l'image avant de l'imprimer en cliquant dans le menu Fichier sur Aperçu avant impression. 

· Vous pouvez définir des marges ou modifier l'orientation en cliquant dans le menu Fichier sur Mise en page. 

VII. Utilisation de Paint avec d'autres logiciels

A. Pour insérer une bitmap dans l'image courante

1. Dans la boîte à outils, cliquez sur 
[image: image74.png]


, puis faites glisser le pointeur pour définir la zone dans laquelle doit figurer la bitmap. 

2. Dans le menu Edition, cliquez sur Coller à partir de. 

3. Localisez le fichier bitmap (.bmp) que vous voulez insérer, puis double-cliquez dessus. 

4. Faites glisser le fichier bitmap où vous le voulez, puis cliquez en dehors de la sélection. 

B. Pour utiliser une image comme fond du Bureau

1. Enregistrez l'image. 

2. Dans le menu Fichier, effectuez l'une des actions suivantes : 

· Pour couvrir l'écran de répétitions de votre image, cliquez sur Papier peint par défaut (Mosaïque). 

· Pour placer votre image au centre de l'écran, cliquez sur Papier peint par défaut (Centré). 

C. Pour afficher ou masquer la boîte à outils

· Pour afficher la boîte à outils, cliquez dans le menu Affichage sur Boîte à outils. 

Une coche apparaît en regard de la commande lorsque celle-ci est activée. Pour masquer la boîte à outils, cliquez à nouveau sur cette commande pour la désactiver.

[image: image75]Remarque
· Vous pouvez faire glisser la boîte à outils à tout emplacement de la fenêtre. 

Un trait rectiligne se fait avec la majuscule enfoncée et choix de l'icône.


Utilisez le bouton gauche de la souris pour dessiner avec la couleur de premier plan.
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